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(Änderungen vorbehalten)

12. September 2023 Cup 1/8-Final

19. 1. Runde WT  A & B

26. NHP

 3. Oktober 2023 NHP

10. 2. Runde WT A & B

17. NHP

24. 1. Runde BVM & 3. Runde WT B

31. Blitz (5min+3sec)

  4. November 2023 1. Runde SGM

  7. 2. Runde BVM

12. Otto Burkhalter Gedenkturnier. Beginn 09:00

14. 3. Runde WT A & 4. Runde WT B & Ausl. Cup 1/4 Final

21. 3. Runde BVM

25 2. Runde SGM

28. Cup 1/4 Final

  5. Dezember 2023 4. Runde BVM & 5. Runde WT B

  9. 3. Runde SGM

12. 4. Runde WT A & 6. Runde WT B

19. Dezember 2023 Jahresabschluss, Restaurant Yaadein,  
Beginn 19.30 Uhr

  9. Januar 2024 5. Runde WT A & 7. Runde WT B & Ausl. Cup 1/2 Final

13. 4. Runde SGM

16. NHP

23. 5. Runde BVM & 1. RRunde WT B

27. 5. Runde SGM

30. Cup 1/2-Final
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  6. Februar 2024 NHP

10. 6. Runde SGM

13. 6. Runde BVM & 2. RRunde WT B

Freitag

16. Februar 2024 Hauptversammlung, Restaurant Yaadein,  
Beginn 18.30 Uhr

20. 1. RRunde WT A & 3. RRunde WT B

24. 7. Runde SGM

27. 7. Runde BVM

  5. März 2024 NHP

12. 2. RRunde WT A & 4. RRunde WT B

19. NHP

26. Kegeln Beginn 19:30 Uhr

  2. April 2024 3. RRunde WT A & 5. RRunde WT B & Ausl. Cup Final

  9. NHP 

16. NHP

23. 4. RRunde WT A & 6. Runde WT B

30. Cup Final

  7.  Mai 2024 NHP

14. 5. RRunde WT A & 7. RRunde WT B

21. NHP

28. NHP

  4. Juni 2024 NHP
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11. NHP

18. Juni 2024 7 Minuten Blitzturnier zum Saisonabschluss mit 
vorgängigem Apéro. Beginn 19:00

Preisverteilung WT & Cup

25. Juni 2024 Beginn Sommerturnier

31. Juli 2024 Anmeldeschluss Cup & Winterturnier 2024/25

10. September 2024 Siegerehrung Sommerturnier & Cup 1.Runde
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Telefonnummern der Teilnehmer 


Spielbetrieb


Spielzeiten (sofern nicht bilateral anders geregelt):

WT Kategorie A: 	 	 	 	 19:30 Uhr in der Kegelbahn

WT Kategorie B:	 	 	 	 19:30 Uhr im Restaurant


Name Vorname Telefon

Bühler Ulrich 031 372 17 23

Burkhalter Matthias 079 545 56 76

Burkhalter Michael 079 559 91 26

Dintheer Urs 079 750 67 88

Engler Ruth 062 922 76 26

Hartmann Thomas 079 308 74 80

Küenzi Markus 076 374 32 61

Kienast Andreas 079 750 05 33

Maurer Daniel daniel.maurer.ch@gmail.com

Maurer Fritz 031 941 30 94

Müller Olaf 079 676 45 20

Otter René 031 301 49 04

Rüdisüli Sepp 076 723 15 05

Simic Pejo 031 941 48 71

Süess Bernhard 079 215 85 63

Tüscher Emil 031 351 03  48

Wirz Martin 079 798 91 74

Spiellokal Restaurant Yaadein

Belpstrasse 45

3007 Bern

☎ 031 382 51 50

Turniere

BVM / SGM

•   Mannschaftsleiter Michael Burkhalter

Jungfraustrasse 15

3600 Thun

☎ M 079 559 91 26


Winterturnier

• Spielleiter   Gianpaolo Federspiel

Fährstrasse 30

3004 Bern

☎ P 031 352 90 21

☎ M 079 767 16 53
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ASV Gurten Winterturnier Kategorie A

https://www.gphome.ch/asv/wt.php?id=47 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ASV Gurten Winterturnier Kategorie B

https://www.gphome.ch/asv/wt.php?id=48




-  -8
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ASV Gurten Cup

https://www.gphome.ch/asv/cup.php?id=49
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Spielreglemente des ASV Gurten

A. Winterturnier (Vereinsmeisterschaft)


1. Allgemeines

1.1	Der ASV Gurten führt jährlich ein Winterturnier durch.

1.2	Der Vorstand beschliesst, wie das Winterturnier durchgeführt wird. Er hat dabei die 

Beschlüsse und Anregungen der Haupt- und Halbjahresversammlung nach 
Möglichkeit zu berücksichtigen.


1.3	Am Winterturnier sind nur Aktivmitglieder, die den Mitgliederbeitrag bezahlt haben, 
und Personen, die schriftl ich ihre Beitrittsabsicht kundgetan haben, 
teilnahmeberechtigt.


2. Klasseneinteilung und Turniersystem

2.1	Das Winterturnier wird in 2 bis 5 Klassen gespielt, die der Stärke nach alfabetisch 

bezeichnet werden.

2.2	 In der Klasse A wird ein doppelrundiges Turnier gespielt.


Diese beiden Klassen umfassen nach Möglichkeit je 8 Spieler. Die minimale 
Spielerzahl in dieser Klasse ist 6.


2.3	 In den weiteren Klassen wird nach Möglichkeit ebenfalls doppelrundig gespielt.

2.4	Die Startnummern werden in allen Klassen ausgelost.


3. Regeln und Streitfälle

3.1	Für das Winterturnier gelten die FIDE-Regeln, die Sonderregeln des ASV im Kapitel 

B, und das vorliegende Reglement.

3.2	Bei Streitfällen, die von den beiden Spielern nicht selber beigelegt werden können, 

muss der Spielleiter einen Entscheid fällen und durchsetzen. Bei Verhinderung des 
Spielleiters ist der Entscheid durch den Vizespielleiter oder ein anderes 
Vorstandsmitglied zu fällen.


3.3	Gegen einen Entscheid gemäss Art. 3.2 kann von einem betroffenen Spieler innert 
48 Stunden schriftlich an den Präsidenten rekurriert werden.


3.4	Über einen Rekurs wird vom Vorstand unter Anhörung der beiden Spieler innert 14 
Tagen letztinstanzlich entschieden.


4. Spielzeiten

4.1	Spielbeginn ist um 19:30 Uhr. Die Uhren müssen um diese Zeit in Gang gesetzt 

werden.

4.2	Die Bedenkzeit in der Kategorie A beträgt 60 Minuten pro Partie und Spieler plus 30 

Sekunden für jeden Zug (Fischer-Modus Programm 18).

4.3	Die Bedenkzeit in der Kategorie B beträgt 1 Stunde 30 Minuten

4.4	 Im Cup kann entweder Modus gemäss 4.2 oder gemäss 4.3 vor der Partie 

abgemacht werden.

4.5	Tritt der Gegner die Partie nicht innerhalb einer Stunde an, so kann der Anwesende 

die Partie für sich als gewonnen eintragen.


5. Nachholen von Partien

5.1	Unentschuldigtes Fernbleiben bringt den Verlust der Partie mit sich. Der Spielleiter 

hat die Partie forfait zu werten.

5.2	Das Verschieben einer Partie muss dem Gegner bis 13.00 Uhr des Spieltages 

mitgeteilt werden. Dem Spielleiter ist gleichzeitig schriftlich bekanntzugeben, 
welcher Spieler die Verschiebung verursacht hat und an welchem Datum die Partie 
nachgeholt wird.
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5.3	Partien der Vorrunde, die bis spätestens 6 Wochen nach Rückrundenbeginn nicht 
beendet sind, werden für den oder die Säumigen als forfait verloren gewertet.


5.4	Partien, die bis zum offiziellen Meisterschaftsschluss nicht beendet sind, werden für 
den oder die Säumigen als forfait verloren gewertet.


6. Aufstieg und Abstieg

6.1	 In den Klassen B-E steigen je die 2 erstrangierten Spieler in die nächst höhere 

Klasse auf.

6.2	 In den Klassen A-D steigen im Normalfall je die 2 letztrangierten Spieler in die 

nächst tiefere Klasse ab. Der Vorstand ist ermächtigt, mehr oder weniger Spieler 
absteigen zu lassen.


Ergänzung: Sofern in weniger als drei Kategorien gespielt wird, entscheidet der 
Vorstand aufgrund sportlicher Kriterien über die Anzahl Auf- und Absteiger.


7. Klassierung

7.1	Ein Spieler, der 4 Wochen nach Rückrundenbeginn nicht mehr als die Hälfte der 

Vorrundenpartien gespielt hat, wird aus dem Winterturnier gestrichen und im 
Normalfall relegiert. Seine Resultate werden annulliert.


7.2	Wenn ein Spieler in der Rückrunde nicht mehr als die Hälfte der Partien gespielt 
hat, werden seine Resultate der Rückrunde annulliert. Falls er aber gegen einen 
Gegner in der Vorrunde forfait verlor und die Rückrunde gegen ihn spielte, so wird 
dem entsprechenden Gegner das Resultat aus der gespielten Rückrundenpartie 
gezählt und der Forfait-Sieg gestrichen. Ein Spieler, von dem die Rückrunde nicht 
gewertet werden kann, wird nicht klassiert, und der Vorstand ist berechtigt, ihn 
absteigen zu lassen.


7.3	 In jeder Klasse werden die Spieler nach der Anzahl Gewinnpunkte rangiert. 
(Ausnahme: Siehe Art. 7.6.)


7.4	Bei Gewinnpunktegleichheit entscheidet die Klassierung nach Sonneborn-Berger-
Punkten.


7.5	Weitere Klassierungskriterien bei Gleichheit der Sonneborn-Berger-Punkte sind 
zuerst das Resultat aus den Direktbegegnungen und dann die Anzahl Siege.


7.6	 In der Klasse A muss aber um den ersten Rang ein Stichkampf ausgetragen 
werden, falls an der Spitze mehr als ein Spieler mit gleich vielen Gewinnpunkten 
sind.


7.7	Der Stichkampf gemäss Art. 7.6 wird über eine Gewinnpartie ausgetragen, wenn 2 
Spieler betroffen sind. Dabei werden die Farben für die erste Partie ausgelost. 
Wenn mehr als 2 Spieler betroffen sind, bestimmt der Vorstand den Modus des 
Stichkampfes und weitere Klassierungskriterien.


8. Titel und Preise

8.1	Der Sieger der Klasse A erhält den Titel des Vereinsmeisters.

8.2	Die beiden erstklassierten jeder Klasse erhalten einen gravierten Schachpokal und 

einen Sonderpreis.


9. Unvorhergesehenes

Über alle im Reglement nicht enthaltenen Vorkommnisse entscheidet der Vorstand 
endgültig.


B. Sonderregeln des ASV

1	 Das Mitführen eines Mobiltelefongerätes im Spiellokal ist zugelassen. Der Halter 

hat dafür zu sorgen, dass die anderen Spieler im Lokal dadurch nicht gestört 
werden.
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2.	 Die Partie wird als verloren gewertet falls der Gegner nicht innerhalb einer Stunde 
nach Spielbeginn ins Spiellokal eintrifft.


C. Schlussbestimmung


Die vorl iegenden Spielreglemente des ASV Gurten wurden an der 
ausserordentlichen Hauptversammlung vom 23.6.87 belschlossen und  im Juli 2009 
leicht überarbeitet.  Die überarbeitete Version wurde vom Vorstand am 18.8.2009 
für die Wintersaison 2009/10 freigegeben und an der Hauptversammlung im 2010 
genehmigt. Ab 2015 erhalten die beiden erstklassierten jeder Klasse einen 
gravierten Schachpokal und einen Sonderpreis.


Schlusswort des Spielleiters


Es freut mich, dass sich so viele angemeldet haben!


Partien welche verschoben werden sind möglichst schnell nachzuholen. 

Zähle auf eure Disziplin. Grössere Verschiebungen sind mit mir abzusprechen.


Ich wünsche allen Aktiven, die in dieser Spielsaison mitmachen, spannende und faire 
Partien. 


Der Spielleiter: Gianpaolo Federspiel


Bern, den 25. August 2023
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